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Una tarde en Ciudad Victoria, vivia una nina llamada
Lupita, ella tenia 11 aikos y cursaba la privaria, pero
Jpor suerte estaba de vacaciones...

Ese dia, Lupita habia terminado sus deberes y su
mama le dio perwiso de jugar en su computadora,
pues se habia portado muy bien...

Mientras buscaba Juegos salté un ammro que
decia que habia o un millén de pesos, de
mmed:ato dio c(g ky empezo a llenar los datos

Lupita queria comprar un traje de abejita con el dinero
que supuestamente habia ganado, pero en [a pagina debia
registrar una tavjeta bancaria, asi que, decidic sacar la
tarjeta del bolso de su mamd, sin pensar las consecuencias...
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DATOMAN

le dio consejos a Lupita
para que pueda navegar . Yoae
=\ Segura en intennet... ))

1. No des datos personales a extraiios, como tu nowbre,
diveccion, teléfono, fotos ni videollawadas.

2. Ten cuidado con los archivos que te llegan
pueden ser peligrosos, dwwtu equipo 0 m&m*tusm

3. Escdpate del SPAM, No des click en los enlaces o "
mm,wmwwoﬂumpasmm&dar

4. Mantén controseias bien resguardados

5. No creas en los vegalos ni los ofertas. de intermet
6. Nurca cita a solas con algui conociste
e hagas ura cita. a alguien. que
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tengas wucho tierpo S Ie
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que creas que es amistad de alguien que conozcos.

iVengo a salvar tus datos y
a evitar que caigas en un quda‘

Lupita entendié como navegar sequra por intermet. I
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